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Uvod

CZECH B5WLS

Zadna pravidla sportu si nemohou poradit s kazdou situaci a pravidla upravujici bowls nejsou
vyjimkou. Casto mohou nastat neobvyklé situace, na které se pravidla nevztahuji. Pravidla hry
bowls byla vypracovana ve sportovnim duchu. Pokud tedy nastane situace, na které se tato
pravidla nevztahuji, musi hraci a rozhod¢i pouzit zdravy rozum a zasady fair play, aby rozhodli o
vhodném postupu. Pokud se nedohodnou, rozhodne organizacni vybor soutéze.

Sekce 1 - Pred zahdajenim hry

1.

Trénink
Pokud se ma hrac¢ nebo tym, ktery jesté nehral, setkat s hra¢em nebo tymem, ktery jiz hral
ve stejny den, mUzZe hrac¢ nebo tym, ktery jeSté nehral, trénovat, pokud organizaéni vybor
soutéZe udéli souhlas, a je k dispozici drdha a dostatek ¢asu, aniz by doslo ke zdrzovani
soutéze.

Los

Pred zapasem si tymy vylosuji moZznost volby odhodu posledni bowlsové koule v prvnim endu,
respektive moznost odhodu jacka v prvnim endu. Tym, ktery odhazuje jacka jako prvni,
také v prvnim endu zacina.

Sekce 2 - Zahajeni a prubéh hry

1.

Umisténi mata

Pred zacatkem hry v kazdém endu musi hrac, ktery bude hrat jako prvni, umistit stfedovou
¢aru mata podél stredové cary hristé, pricemz ¢ara mata musi byt nejméné 2 metry od
zadniho ditche a nejméné 25 metrd od predniho ditche (23 metr( od predniho T-pointu).
Po zahajeni hry se mat nesmi posunout ze své plivodni polohy, pokud se tak stane, musi byt
mat vracen do plGvodni polohy.

Aby hrdc ziskal lepsi pfilnavost za neptiznivého pocasi, mize pred odhodem své bowlsové
koule zvednout mata, prevratit ho, a vratit do plvodni polohy.

Poloha nohou na matu

Pfed odhodem musi hrac stat na matu celou nebo casti alespon jedné nohy. Ve chvili, kdy
odhazuje jacka nebo bowlsovou kouli, musi mit hra¢ celou nebo ¢ast jedné nohy na matu
nebo nad nim. Kazdy hrac, ktery nespliuje podminky tohoto pravidla, se dopousti chyby
polohy nohou na matu a bude uplatnéno pravidlo 2.3.

Chybna poloha na matu pfi odhozu

Pokud rozhodc¢i na zakladé vlastniho pozorovani nebo na zakladé odvolani jednoho ze skipl
nebo protihrace ve dvouhte rozhodne, Ze hrac nesplnil podminky pravidla 2.2, musi pfi
prvni pfilezitosti hrace varovat.

Pfi kazdé dalsi pfilezitosti musi zastavit hracovu bowlsovou kouli a prohlasit ji za mrtvou.
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Umisténi Jacka

Jack musi byt odhozen alespon do vzdalenosti 23 metr( od odhozu (pocitano od predniho
okraje mata). Poté bude umistén na stfedovou osu drahy ve vzdalenosti mista zastaveni.

V ptipadé, Ze jack bude odhozen do prostoru mezi T-pointem a ditchem, bude jack umistén
na T-point.

Pokud nastane pfipad, Ze jack bude odhozen do kratsi vzdalenosti nez 23 metrd, nebo
bude odhozen do ditche, nebo se fyzicky dotkne nebo dotykd okraje drahy, ziskava pravo
odhozu jacka hra¢ druhého tymu. Ten si mGze zménit umisténi mata a poté odhodit jacka.
Pokud opét nastane pfipad, Ze jack bude odhozen do kratsi vzdalenosti nez 23 metrl, nebo
bude odhozen do ditche, nebo se fyzicky dotkne nebo dotykd okraje drahy, bude Jack
umistén na T-point a hrac prvniho tymu ma opét moznost zménit umisténi mata.

Pribéh endu

Jednotlivé tymy se v odhozech stfidaji. Poradi hraca pri odhodu v jednotlivych tymech musi
zUstat neménné po cely zapas.

Kazdy hrac odhazuje ¢tyri bowlsové koule v soutézi jednotlivcd, tfi bowlsové koule v soutézi
dvojic a dvé bowlsové koule v soutézi trojic a Ctvefic.

End vidy zacind tym, ktery vyhral predchazejici end.

Poté, kdy jsou vsechny bowlsové koule odhozeny, tym ziska bod za kazdou, ktera je blize
jacku, nez je nejblizsi bowlsova koule soupeficiho tymu.

V ptipadé, Ze neni ziejmé, ktera z bowlsovych kouli je blize jacku, rozhoduje o poradi kouli
rozhodci ¢i jeho zastupce z fad hracd, pomoci méficich prostfedkl. V pfipadé, Zze nastane
situace, kdy nelze ani mérenim zjistit poradi kouli, zapocitavaji se pouze ty bowlsové koule,
které jsou oznaceny jako blizsi.

Pokud se jacka dotykaji bowlsové koule obou soupefd, je end povaZzovan za nulovy.

PFi urCovani skore po posledni odhozené bowlsové kouli posuzuje situaci za kazdy tym
pouze jeden hrac. Teprve pokud se tito dva hraci nedohodnou, ptivolaji k rozhodnuti
rozhodciho.

Sekce 3 — Pozice hracu a drzeni drahy

1.

Pozice hracu ve vztahu k hraci plose

Hraci na strané mata, ktefi neodhazuji (nejsou v drzeni drahy) musi stat alespon 1 metr za
matem.

Hraci na konci drahy musi stat za jackem, pokud jsou ¢leny tymu, ktery je v drzeni drahy
Hraci na konci drahy musi stat za jackem a za bowlsovymi koulemi ve hie, pokud jsou cleny
tymu, ktery neni v drZeni drahy.

Hraci neodhazujiciho tymu nesmi odhazujiciho hrace Zadnym zplsobem vyrusovat ani mu
jakkoli prekazet v odhozu. Pokud néco takového nastane, ma tento hra¢ moznost prerusit
hru nebo odhodit kouli znovu (pokud byl vyrusen ptrimo pfi vlastnim odhozu).

Hraci v cilovych prostorech stoji pti odhodu soupere na kraji drahy nebo vné drahy. Pri
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odhodu soupere se na draze ani v zorném poli odhazujiciho hrace nesmi pohybovat, aby
nenarusili koncentraci soupere.

e Hradi, ktefi prechazeji v pribéhu hry na druhou stranu at jiz do cilovych prostor ¢i do prostor
pro odhod, pfechdazeji mimo drahu (tedy vidy v prostorach mezi drahami ¢. 1 a ¢. 2) nebo
po draze tak, aby pfi prechazeni nerusili hrace pri odhodu a neporusili postaveni kouli.

2. Drzeni drahy
e DrZenidrahy nalezi hraci nebo tymu, jehoz bowlsova koule se hraje.
e Jakmile se kazda bowlsova koule zastavi, drieni drahy se prenese na protihraée nebo
druZstvo po poskytnuti ¢asu na oznaceni toucheru.
e Hrac nesmi odhodit bowlsovou kouli, dokud se predchozi bowlsova koule nezastavi a drzeni
drahy preslo na hrace nebo tym soupere.

Sekce 4 — Touchery a mrtvé bowlsové koule

1. Touchery a pohyb toucher v ditchi

e Odhozena bowlsova koule, ktera se dotkne jacka, je oznacena jako toucher, a je ve hie iv
pfipadé, pokud se bezprostfedné, nebo v pribéhu hry dostane do ditche.

e Oznacena je i bowlsova koule, kterd se dotkne jacka az po chvili (pfepadne a dotkne se
jacka), ale predtim, nez souper odhodi dalsi kouli.

e Pokud se toucher octne v ditchi, je jeho poloha v ditchi viditelné oznacena nad ditchem.

e Pozice toucher( v ditchi bude platné zménéna, pokud je toucher posunut jackem, nebo
dalS$im toucherem.

e Pokud je toucher v ditchi pfemistén non-toucherem ktery spadl do ditche, musi se toucher
vratit do plvodni polohy.

e Toucher, ktery se fyzicky dotkne nebo dotyka okraje drahy (véetné okraje v ditchi), je
povazovan za mrtvou bowlsovou kouli.

2. Bowlsova koule mimo hru (mrtva)

e Bowlsova koule je mrtva, pokud neni toucher a zastavi se v ditchi, nebo

e se odrazi do hristé po kontaktu s predni stranou ditche, nebo s jackem nebo toucherem v
ditchi.

e Bowlsova koule neni mrtva, pokud je to toucher, ktery se odrazi od pfedni strany ditche na
hraci plochu.

e Bowlsova koule je mrtva, pokud po odhozu, nebo v disledku hry, se zastavi ve vzdalenosti
kratsi nez 14 metrli od mata (méreno od stredu predni ¢asti mata).

e Mrtva bowlsova koule musi byt odstranéna z hristé, jakmile byla prohlasena za mrtvou.

e 74dna bowlsova koule nesmi zGstat v ditchi, pokud neni toucher.

e Bowlsova koule, kterd se fyzicky dotkne, nebo dotykd okraje drahy je prohldsena za

mrtvou a musi byt zastavena pred pripadnym ovlivnénim aktualni pozice.
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Sekce 5 — Zivy a mrtvy jack

1. Jack v ditchi (Zivy)
e Jack, ktery je premistén bowlsovou kouli ve hie do predniho ditche v ramci bocnich hranic
drahy, je zZivy jack.
e Pozice jacka v ditchi bude platné zménéna, pokud se jack posune toucherem.
e Pokud je jack v ditchi pfemistén non-toucherem vrati se jack do ptvodni polohy.

2. Jack mimo hru (mrtvy)

e Pokud je jack ve hie posunut bowlsovou kouli, je to mrtvy jack, pokud se fyzicky dotkl, nebo
dotyka okraje drahy, nebo

e se zastavi ve vzdalenosti mensi nez 20 metr(i, méreno v primé linii, od stfedu ¢ary mata k
nejblizSimu bodu jacka.

e Pokud je jack mrtvy, bude umistén na T-point.

3. Odrazeny jack

e End bude pokracovat, pokud se jack odrazi na hraci plochu od ditche.

Sekce 6 — Herni anomalie a faktory ovliviujici hru

1. Hra mimo poradi
e Pokud hrac¢ hraje mimo poradi, souperlv skip muizZe zastavit kouli a vratit ji hraci, hra
pokracuje ve spravném poradi.
e Pokud se bowlsova koule zastavila a neposunula ostatni bowlsové koule nebo jacka,
souperav skip se musi rozhodnout, zda:

» ponecha hru tak jak je a jeho tym odehraje dva nasledujici odhozy, aby se hra vratila do
spravného poradi, nebo

» vrati kouli a hra pokracuje ve spravném poradi

e Pokud se bowlsova koule zastavila a posunula ostatni bowlsové koule nebo jacka, soupefiv
skip se musi rozhodnout, zda:

» ponecha hru tak jak je a jeho tym odehraje dva nasledujici odhozy, aby se hra vratila do
spravného poradi, nebo

» vrati probihajici end do plvodni pozice, vrati bowlsovou kouli a hra pokracuje ve
spravném poradi, nebo

» prohlasi probihajici end za mrtvy.

e Pokud druhy tym nebo hrac v singlech odehral kouli dfive, nez hraci zjisti, Ze jeden z nich
hral mimo poradi, hra vdaném endu musi pokracovat v tomto poradi.

2. Hra bowlsovou kouli jiného hrace

® Pokud hrac hraje kouli jiného hrace misto své vlastni, musi byt bowlsova koule druhého
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hrace nahrazena vlastni kouli. Pokud byla takova koule oznacena jako toucher, musi byt
jako toucher oznacena i vlastni bowlsova koule hrace.

3. Posunuti ustalené bowlsové koule

e Pokud je ustdlend bowlsovd koule posunuta hrd¢em a neposunula ostatni koule nebo
jacka, musi soupefr vratit kouli do jeji pavodni polohy.

e Pokud je ustalend bowlsova koule posunuta hra¢em a posunula i ostatni bowlsové koule
nebo jacka, musi souper vratit bowlsovou kouli i ostatni posunuté bowlsové koule, nebo
jacka do jejich pavodni polohy.

e Pokud je ustalena bowlsova koule posunuta neutrdlni osobou, nebo objektem mohou se

hrac¢i dohodnout na vraceni hry do plvodni pozice, pokud toho nejsou schopni bude end
prohlaseny za mrtvy.

4. Posunuti ustaleného jacka
e Pokud je ustdleny jack posunut hracem a neposunul ostatni bowlsové koule musi souper
vratit jacka do jeho plGvodni polohy.
e Pokud je ustaleny jack posunut hracem a posunul i ostatni bowlsové koule musi souper
vratit jacka i ostatni posunuté koule do jejich pGvodni polohy.
e Pokud je ustadleny jack posunut neutrdlni osobou nebo objektem mohou se hradi

dohodnout na vraceni hry do plvodni pozice, pokud toho nejsou schopni, bude end
prohlaseny za mrtvy.

5. Opusténi hristé v pribéhu hry
e Zadny hra¢ nesmi zdriovat hru tim, Ze opusti hraci plochu, pokud s tim jeho soupef
nesouhlasi, a to pouze po dobu ne delsi nez 10 minut.

6. Preruseni hry

e Pokud je hra prerusena kvili tmé, nepfiznivym povétrnostnim podminkam nebo
jakémukoliv jinému rozumnému d{ivodu:

e Skore bude stejné jako kdyz byla hra zastavena.

e Pokud end zacal, ale nebyly odehrany vSechny poZzadované bowlsové koule, a hraci se do 10
minut nevrati na hraci plochu, musi byt end prohlasen za mrtvy. End musi byt prohlasen za
mrtvy, i kdyZ se jeden nebo vice hracl rozhodlo zUstat na htisti béhem tohoto preruseni.

7. Mrtvy end

e Mrtvy end se nepocita jako dokonceny, i kdyz byly odehrany vSechny bowlsové koule
potifebné k odehrani.
e Mrtvy end musi byt odehran ve stejném sméru a ve stejném odhodovém poradi.

8. Divaci
e Divdci a kdokoli jiny, kdo se pfimo netdcastni hry, musi zistat v dostatecné vzdalenosti mimo
hranice hfisté.
e Nesmi hrace jakkoli rusit nebo jim radit.
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e Pokud podle ndzoru rozhodc¢iho doslo k poruseni tohoto pravidla, musi rozhod¢i pozadat
dotéeného divaka nebo divaky, aby pravidlo dodrZovali. Pokud nadale pravidlo porusuiji,
musi rozhod¢i pozadat organizacni vybor soutéze, aby prijal okamzita opatreni, aby se
ujistil, Ze divak prestane porusovat toto pravidlo.

Zpracoval: Létal Jan,
Novak Jaroslav,
Svaton Jindfich,
Svaton Libor,
Karel Sturm

Z povéreni vykonného vyboru CABOW 5. kvétna 2025
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