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ProBowls LIGA DVOIJIC - 2026

DLOUHODOBA SOUTEZ

zdvazné podminky pro ucastniky soutéze

Poradatel: CESKA ASOCIACE BOWLSU, Z.S. (CABow)

Datum a ¢as konani: dle terminové listiny

Misto konani: areal TJ Sokol Liboc, Ruzyriskd 156/55, Praha 6

Ucastnici: prihlasené tymy, slozené z ¢lend CABow, Do Bowlsové ligy dvojic se jednotlivé tymy

pfihlasuji e-mailem na ivo@gcbowls.cz nebo sedlak.marek@seznam.cz do 1. inora 2026. Kazdy tym si
zvoli v pfihlasce unikatni nazev pro jednoznacnou identifikaci.

Startovné: 200 K¢ za tym.

Ceny: putovni pohar pro vitézny tym, medaile pro tymy na prvnim az tfetim misté, drobné ceny
Organizacni vybor: Ivo Hadrava, Marek Sedlak.

Herni systém: viz dale Herni rad.

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zakladnich pravidel outdoor bowlsu — viz dale Pravidla hry

dvouclennych tyma — oddil ll1.
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HERNI RAD

PrROBOWLS LIGA Dvolic— 2026
l. SYSTEM SOUTEZE

Bowlsova liga dvojic (dale jen BLD) je uzaviena souté? uréena pro registrované hrace/ky v Ceské
asociaci bowlsu. Jedna se o soutéZ, které se mohou ztcastnit muzi i Zeny bez omezeni véku.

BLD je urena pro maximalné 10 tymd. Kazdy/a hrac¢/ka muze hrat pouze za jeden tym, hostovani ani
prestup hracd/ek BLD do jiného tymu neni v priubéhu rozehrané soutéze moiny.

Organizacni vybor uréuje nasazeni a rozlosovani tymi a nasledné pomaha pri koordinaci jednotlivych
zapasl. Rozhod¢i budou zajisténi v ramci moznosti, v pripadé jejich absence bude fizeni zapasu
v kompetenci jednotlivych ucastnikd, o utkani bude vidy pofizen zapis. Zapisy budou skonceni zdpasu
nafoceny a odeslany na pfislusnou WhatsApp komunitu. Original zapisu bude uloZen v klubovné oddilu
bowls TJ Sokol Liboc na uréeném misté.

Organizaéni vybor po dohodé s CABow zajistuje pro zapasy potiebné sady kouli, na rozhodnuti
Organizaéniho vyboru je systém jejich pfidélovani. Toto neplati pro pfipad, kdy hraci/ky pouzivaji na
hru vlastni sportovni vybaveni (koule). V ptipadé, Ze se hraci/ky nedohodnou pfi vybéru kouli, patticich
TJ Sokol Liboc — rozhodne los.

Neni vyZzadovana certifikace hracich kouli. Hraci koule musi vSak odpovidat standardiim pro Bowls.

Pribéh soutéze se fidi prekladem platnych pravidel outdoor bowls IFBS (International Federation for
the Sport of Bowls) - dale jen pravidla OB.

Veskeré stiznosti, terminové zaleZitosti, i jiné predem nepredpokladané situace, jsou v kompetenci
organizacniho vyboru.
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UTKANIi PROBOWLS LIGY DVOIJIC 2026 SE HRAJI TAKTO:

Prihlasené tymy hraji dle pfilozeného rozpisu utkani ve skupiné systémem kazdy s kazdym. Zapasy
budou rozprostifeny po dobu hraci sezény s tim, Ze zavazné terminy definuje , Terminova listina“.

Utkani se hraji na 10 end( bez ¢asového limitu. Jednotliva utkani se odehraji na drahach, uréenych
pfi rozlosovani soutéze.

Prvni end bude bodovan jen jednim bodem bez ohledu na dosaZeny vysledek.

Soupiska jednotlivych tymi muzZe obsahovat az tfi hrace/ky, v jednotlivém zapase vsak nastoupi vidy
jen dva, pficemz stfidani v prlilbéhu zdpasu neni dovoleno.

Utkani se hraji na vitézstvi, remizu ¢i prohru. Za vitézstvi se pocitaji dva body do celkové tabulky, za
remizu jeden bod, za prohru Zadny bod.

Pokud se tym nedostavi vcas k utkani (maximalni ¢ekaci doba je 15 minut, pficemz pti opoZzdéni o 5
minut provinény tym prohrava 0:1, pfi opozdéni o 10 minut prohrava provinény tym 0:2), nebo vzda
utkani, bude tymu odecten 1 bod, a zapas bude kontumovan vysledkem 0:10 v neprospéch
kontumovaného tymu. Vitéz obdrZi 2 body a 10 kouli. Tym, ktery bude mit vice nez dvé kontumace je
automaticky ze soutéZe vytazen a vsechny jeho zdpasy se anuluji.

V pfipadé nepftiznivého pocasi, pfi kterém nebude moziné odehrat nékteré nebo vsechny zdpasy
daného soutézniho dne, bude Organizacnim vyborem urcen nahradni termin po dohodé s dotéenymi
tymy. Pokud k dohodé nedojde, termin urci organizacni vybor.

Po odehrani viech zapast se vytvori koneéné poradi tymi na zakladé nasledujicich kritérii:
1. Vyssi pocet ziskanych bod.

2. Vyssi rozdil mezi poétem vyhranych a prohranych kouli.

3. Vyssi pocet vyhranych kouli.

4. Vzajemny zapas.

5. Hod skipa na presnost.

Trénink - zkusebni hody
Pred zapasem nejsou povoleny zkusebni hody. Pfi pfipadném tréninku v den zapasu je mozné trénovat
na prislusné draze maximalné do doby dvou hodin pred zahajenim zapasu.
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Il. TERMINOVA LISTINA

Terminy jednotlivych zapasi stanovuje Organizacni vybor takto:

> BLD je rozdélena do 12ti hracich dn( (utery/stfeda v éase 17:00 — 20:00).
> BLD liga bude rozdélena do mésicl: kvéten a cerven.
>V jednom hracim dnu se utkaji 3 nebo 4 tymy, kazdy odehraje dva nebo tFi zapasy.

Poradi zapast a hracich dni urcuje terminova listina:

Pozn.: Kazdy tym ma moznost jedenkrat odloZit sva utkani, a to oznamenim minimalné 24 hodin
pfedem obéma soupeflim a organizatorovi BLD. Tento tym je pak povinen domluvit s tymy, se
kterymi mél hrat, nahradni termin. Nahradni termin bude stanoven po domluvé vsech tym(
odloZzeného hraciho dne, pficemz tym, ktery hraci den odlozil, musi do t¥i dn navrhnout alespon tfi
nahradni terminy v pracovnich dnech tydne. Nejzazsi ndhradni termin je 10.9.2025.

hraci den datum drdha o tym D tym H
1. 12.05.2026 1 17:00 Friday Storm Klokani
2 17:00 KaZu Team R&M
1 18:00 Klokani KaZu Team
2 18:00 R&M Friday Storm
1 19:00 Klokani R& M
2 19:00 Friday Storm KaZu Team
2. 13.05.2026 1 17:00 Démoni Zabéci z Jinocan
1 18:00 Démoni Friday Storm
1 19:00 Zabéci z Jinocan Friday Storm
3. 19.05.2026 1 17:00 Démoni Liboc 1
1 18:00 R&M Démoni
1 19:00 Liboc 1 R&M
4. 20.05.2026 1 17:00 Friday Storm Pragojestéri
1 18:00 Pragojestéri The Lions
1 19:00 The Lions Friday Storm
5. 26.05.2026 1 17:00 Klokani Démoni
2 17:00 Silent Impact The Lions
1 18:00 Klokani Silent Impact
2 18:00 Démoni The Lions
1 19:00 The Lions Klokani
2 19:00 Silent Impact Démoni
6. 27.05.2026 1 17:00 KaZu Team Liboc 1
1 18:00 Liboc 1 The Lions
1 19:00 The Lions KaZu Team
7 03.06.2026 1 17:00 Friday Storm Liboc 1
1 18:00 Liboc 1 Silent Impact

1 ——
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1 19:00 Silent Impact Friday Storm
8 04.06.2026 1 17:00 Silent Impact Pragojestéri
1 18:00 Pragojestéri R&M
1 19:00 R&M Silent Impact
9 08.06.2026 1 17:00 Zabéci z Jino€an The Lions
1 18:00 R&M Zabici z Jinocan
1 19:00 The Lions R& M
10 09.06.2026 1 17:00 Klokani Pragojestéri
2 17:00 Liboc 1 Zabici z Jinocan
1 18:00 Liboc 1 Klokani
2 18:00 PragojestéFi Zabdci z Jinodan
1 19:00 Zabici z Jinocan Klokani
2 19:00 Pragojestéri Liboc 1
11 10.06.2026 1 17:00 Démoni Pragojestéfi
1 18:00 KaZu Team Démoni
1 19:00 Pragojestéri KaZu Team
12 16.06.2026 1 17:00 KaZu Team Zabici z Jinocan
1 18:00 Zabéci z Jinocan Silent Impact
1 19:00 Silent Impact KaZu Team

Pozn.: Kazdy tym mda moznost jedenkrat odloZit sva utkani, a to ozndmenim minimalné 24 hodin
pfredem obéma soupefiim a organizatorovi BLD. Tento tym je pak povinen domluvit s tymy, se
kterymi mél hrat, nahradni termin. Nahradni termin bude stanoven po domluvé vsech tym{
odlozeného hraciho dne, pfricemz tym, ktery hraci den odloZil, musi do tfi dnti navrhnout
alespon tfi ndhradni terminy v pracovnich dnech tydne. Nejzazsi nahradni termin je 30.6.2026.

I1l. PRAVIDLA HRY V KATEGORII DVOUCLENNYCH TYMU

1. Pred zdpasem si tymy vylosuji moznost volby posledni koule v prvnim endu, resp. moznost odhodu
jacka v prvnim endu. Tym, ktery odhazuje jacka jako prvni - také v prvnim endu zacina.

2. V kazdém endu odhodi hraci celkem dvanact kouli, pficemz kazdy hra¢ odhodi celkem t¥i koule,
jednotlivé tymy se v odhozech stfidaji. Poradi hracl pfi odhodu v jednotlivych tymech (dvojicich)
musi zUstat neménné po cely zapas.

3. Hrac z tymu, ktery v endu zacina, nejdfive umisti odhodovou podlozku (tzv. mat) na drahu (min. 2
metry od zadniho okraje drahy, nejvyse pak 8,50 metrl na stfredovou osu drahy). Poté odhodi jacka,
a poté svou prvni kouli. Nasledné odhazuje kouli protihrac.

V pfipadé, Ze hrac¢ neumisti jacka dle pravidel (bod 4.), rozhoduje o umisténi odhodové podlozky
druhy hrac. Pokud ani druhy hrac nesplni podminky dle bodu 4., jack je umistén na T-point a mat
mUze umistit prvni hrac dle svého uvazeni.

4. Jack musi byt odhozen alespon do vzdalenosti 23 m od odhozu (pocitano od predniho okraje
odhodové podlozky). Poté bude umistén na stfedovou osu drahy ve vzdalenosti mista zastaveni.
V pripadé, Ze jack bude odhozen do prostoru mezi tzv. T-pointem (bod na stfedové ose drahy,
vzdaleny 2 m od konce drahy) a ditchem (zadnim prikopem), bude jack umistén na T-point. Pokud
nastane pfipad, Ze jack bude odhozen do kratsi vzdalenosti nez 23 m nebo bude odhozen aZ do
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ditche (zadni pfikop) ¢i mimo drahu, ziskava pravo odhozu jacka hrac¢ druhého tymu. Ten si mlze
zménit umisténi odhodové podlozky a poté odhodit jacka. Pokud opét nastane pripad, Ze jack bude
odhozen do kratsi vzdalenosti nez 23 m nebo bude odhozen aZ do ditche (zadni pfikop) ¢i mimo
drahu, bude Jack umistén na T-point a hrac¢ prvniho tymu ma opét moznost zménit umisténi
odhodové podlozky. V pfipadé odhozu jacka, ktery bude odhozen do vymezeného Uzemi bude jack
umistén na stfedovou osu drahy ve vzdalenosti zastaveni, nebo na T-point. Pofadi odhazujicich se
nemeéni.

. Poté, kdy jsou vSechny koule odhozeny, tym ziska bod za kazdou z kouli, ktera je blize jacku, neZ
je nejblizsi koule soupefticiho tymu. Tim end kondi, a nasledné se pokracuje dalsim endem (vyjma
konce zapasu).

. End vidy zacina tym, ktery vyhral pfedchazejici end. Vyjimku tvofi prvni end (viz bod €. 1.)

. V pfipadé, Ze se v prtibéhu hry dostane jack mimo drahu, a to za boé¢ni hranice drahy, jack se
umisti na T-point. Hra dale pokracuje odhodem dalsiho hrace v poradi

. Dotyk jacku — koule, kterd se po odhodu dotkne jacku, je oznacena, a je ve hie i pokud se
v prlbéhu dalsi hry dostane do ditche. Koule mizZe byt oznacena (smyvatelna barva). Pokud se
octne v ditchi, je jeji poloha v ditchi viditelné oznacena nad ditchem. Koule, ktera je vyraZzena mimo
hraci plochu pres bocni okraj drahy, je vyfazena ze hry vidy (bez ohledu na to, zda byla oznacena
po dotyku jacka).

. V pripadé, Ze se jack dostane v pribéhu endu do ditche, hra pokracuje dal v souladu s pravidly.
Koule, které v prabéhu hry skonci v ditchi (bez predchoziho doteku s jackem) nebo opusti drahu
(dotkne se boéniho okraje drahy) nebo skonéi ve vzdalenosti krat$i nez 14 metrii od odhodové
podlozky jsou vyfazeny ze hry. V ptipadé nejasnosti o vyfazeni koule ze hry rozhoduje rozhodci.

10.V pripadé, Ze neni zfejmé, kterd z kouli je blize jacku, rozhoduje o poradi kouli rozhodci ¢i jeho

zastupce z fad hracq, a to nejprve vizualné, v pripadé pochybnosti pak pomoci méficich prostfedka.
V ptipadé, Ze nastane situace, kdy nelze ani mérenim zjistit poradi kouli, zapocitavaji se pouze ty
koule, které jsou oznaceny jako bliZsi.

11. Pozice hracu

a) Na zacatku endu stoji hraci ¢islo jedna v prostorach odhodu tak, aby neprekazeli odhazujicimu
hraci. Hradi Cislo 2 (skipové) stoji na druhé strané drahy. Teprve po odhodu vSech kouli
prechazeji vsichni hraci na druhou stranu.

b) Hradi neodhazujiciho tymu nesmi odhazujiciho hrace zadnym zplsobem vyrusovat ani mu
jakkoli prekazet v odhozu. Pokud néco takového nastane, ma tento hra¢ moznost prerusit hru
nebo odhodit kouli znovu (pokud byl vyrusen pfimo pfi vlastnim odhozu).

c) Hradi v cilovych prostorech stoji pfi odhodu soupere na kraji drahy nebo vné drahy. Pfi odhodu
soupere se na draze ani v zorném poli odhazujiciho hrace nesmi pohybovat, aby nenarusili
koncentraci soupefte.

d) Hraci, ktefi prechazeji v pribéhu hry na druhou stranu at jiz do cilovych prostor ¢i do prostor pro
odhod, prechazeji mimo drahu (tedy vidy v prostorach mezi drahami ¢. 1 €. 2) nebo po draze
tak, aby pfti prechazeni nerusili hrace pf¥i odhodu a neporusili postaveni kouli.

e) Skip (tedy druhy hraé) se maze jit podivat na situaci v cilovém prostoru pfed odhodem své
posledni koule. V pribéhu endu je to jedina situace, kdy se muze jit hrac podivat na situaci do
cilovych kruh.
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f) PFi uréovani skére po posledni odhozené kouli toto FesSi za kazdy tym pouze jeden hrac, a to
leader (prvni odhazujici hrac). Teprve pokud se tito dva hraci nedohodnou, pfivolaji
k rozhodnuti rozhod¢iho.

g) Po skonceni utkani jsou skipové povinni stvrdit svym podpisem konecny vysledek. Po podpisu
obou stran je podepsany vysledek platny. Zadné opravné prostiedky jiZ nejsou mozné.

Zpracoval: organizacni vybor V Praze, dne 3. kvétna 2026
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